
Computerspieleförderung des Bundes 

Part 2/4 – Antragswerkstatt 1: Erstellen eines Antragsentwurfs 

mit easyOnline inkl. Arbeitsplan 
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Antragsformen: AZA oder AZK? 
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AZA 

Förderwürdig 

AZK 
Fünf oder mehr 

sozialversicherungspflichtige 

Angestellte 

Weniger als fünf 

sozialversicherungspflichtige 

Angestellte 

AZK 

Abrechnung nach 

Selbstkosten 

AZK 

pauschalierte 

Abrechnung 

Kosten- und 

Leistungsrechnung 

(KLR) vorhanden. 
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Antragsformen AZA 

• Förderwürdiges Unternehmen mit weniger als fünf sozialversicherungspflichtigen Angestellten: AZA 

 

• AZA: Antrag für eine Bundeszuwendung auf Ausgabenbasis 

– Geeignet für Unternehmen die alle projektspezifischen Ausgabenansätze erfassen/abbilden können. 

– Hier sind alle zuwendungsfähigen Ausgabenansätze (tatsächlich anstehende Geldflüsse) aufzuführen.  

 

• Ausgabenansätze: 

– Pos. 0820 – Personal 

– Pos. 0831 – Geräte / Anschaffungen bis 800€ 

– Pos. 0832 – Mietausgaben 

– Pos. 0835 – Unteraufträge 

– Pos. 0839 – Geschäftsbedarf 

– Pos. 0841 – Weitere Sachausgaben 

– Pos. 0844 – Dienstreisen Inland 

– Pos. 0845 – Dienstreisen Ausland 

– Pos. 0850 – Geräte / Anschaffungen über 800€ 
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Antragsformen AZK 

• Förderwürdiges Unternehmen mit fünf oder mehr sozialversicherungspflichtigen Angestellten: AZK (oder AZA) 

 

• AZK: Antrag  für eine Bundeszuwendung auf Kostenbasis 

– Zuwendungsfähige Kostenansätze sind aufzuführen. Etwaige Gemeinkosten werden mit Gemeinkostensatz 

abgegolten. 

– Geeignet für Unternehmen mit differenzierter Kosten- und Leistungsrechnung (KLR) 

– Falls keine KLR vorliegt, die Kosten aber mit der kaufmännischen Buchführung ermittelt werden können, 

werden die Gemeinkosten mit einem pauschalierten Satz von 110% der Personaleinzelkosten abgegolten  

– Hat ein Unternehmen jedoch bereits bei einem anderen geförderten Vorhaben insgesamt die Abrechnung nach 

PreisLS gewählt, ist ein Wechsel zum pauschalierten Verfahren nicht mehr möglich. 

 

• Kostenansätze 

– Pos. 0823 – Unteraufträge 

– Pos. 0831 – Gehälter 

– Pos. 0835 – Nicht zuschlagsberechtigte Entgelte (pauschalierter AZK) 

– Pos. 0838 – Dienstreisen 

– Pos. 0847 – Vorhabenspezifische Abschreibungen 

– Pos. 0850 – Sonstige unmittelbare Vorhabenkosten 

– Pos. 0856 – Kosten innerbetriebliche Leistungen (nicht pauschalierter AZK) 
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Arbeitsplan 

• Der Arbeitsplan kann auf Basis der Vorlage-Excel-Tabelle angelegt werden. 

 

• Im Arbeitsplan wird der eigene Ressourcenaufwand (Personalressourcen) abgebildet und einzelnen Arbeitspaketen 

zugeordnet 

 

 

• AZA: Pos. 0820 

– Hier wird auf Basis von PM = Personenmonaten kalkuliert 

– Mithilfe der Matrix auf Blatt 3 sind alle beantragten Ressourcen in PM den Arbeitspaketen zuzuordnen 

 

 

• AZK: Pos. 0831 und ggf. Pos. 0835 

– Hier wird auf Basis von Arbeitsstunden kalkuliert 

– Mithilfe der Matrix auf Blatt 3 sind alle beantragten Ressourcen in Std. den Arbeitspaketen zuzuordnen 
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Beratungsangebot und Entwurfsabnahme 

Für eine fehlerbefreite Antragstellung gibt es die Möglichkeit einer Entwurfsabnahme durch den Projektträger. 

Auch für eine möglichst effiziente Antragsberatung wird das Zusenden der Entwürfe vorab empfohlen. 

  

• Legen Sie einen Antragsentwurf mit EasyOnline an. Schließen Sie diesen NICHT ab, sondern klicken Sie am linken 

Rand auf „Drucken“. Dadurch generieren Sie ein Entwurfs-PDF 

• Senden Sie folgende Dokumente an games_entwurf@dlr.de 

1. Entwurf des Antrags aus EasyOnline (s.o.) 

2. Entwurf der Vorhabenbeschreibung (auf Basis der Vorlage) 

3. Entwurf des Arbeitsplans (auf Basis der Vorlage) 

 

Der Projektträger wird Ihre Fragen beantworten, Ihren Antrag auf formale Richtigkeit für eine fehlerbefreite 

Antragseinreichung prüfen und bei Bedarf einen Beratungstermin mit Ihnen vereinbaren. 

 

Mit einer Antwort ist innerhalb weniger Werktage, bei besonders hohem Beratungsbedarf innerhalb von 

maximal drei Wochen zu rechnen. 
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Kontakt und abschließende Informationen 

Kontakt ist zunächst über die vom Projektträger eingerichtete Hotline aufzunehmen. Ab dem Zeitpunkt der Antragsberatung 

bzw. des Antragseingangs wird die Kommunikation von direkt zugeordneten SachbearbeiterInnen übernommen. 
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Kontakt - Hotline 

DLR Projektträger 

Tel.:  +49 228 3821-1850 

E-Mail:  games@dlr.de 

Entwürfe:  games_entwurf@dlr.de  


