
Computerspieleförderung des Bundes 

Part 4/4 – Vorhabenbeschreibung im Detail und Abbildung auf 

den Arbeitsplan 
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1. Ziele 

Was soll entwickelt werden? 

 

2. State of the Art 

Wie ist das Vorhaben am Markt einzuordnen und existiert dafür notwendige Expertise? 

 

3. Arbeitsplanung und vorhabenbezogene Ressourcenplanung 

Welche Arbeitspakete und Meilensteine gibt es? 

 

4. Verwertungsplan 

Wie bzw. wo soll das Ergebnis des Vorhabens verwertet werden? 

 

5. Notwendigkeit der Zuwendung 

Warum wäre das Vorhaben ohne eine Zuwendung nicht umsetzbar? 

 

6. Arbeitsteilung / Zusammenarbeit im Verbundprojekt (nur bei Verbundprojekten) 

Wie funktioniert die Arbeitsteilung im Verbundprojekt? 
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• Das Vorhaben ist durch ausfüllen der Gliederungspunkte darzulegen 

 

• Alle Angaben können und sollten sich an den Hinweisen der Vorlage orientieren. Bitte lesen Sie 

diese sorgfältig! 

 

• Alle Informationen sollten prägnant und prüfbar dargelegt werden. Beachten Sie auch die 

angegebenen Vorgaben zu den maximalen Seitenzahlen 

 

• Die im Kulturtest gemachten Angaben sollten sich in der Vorhabenbeschreibung wiederfinden 

lassen. 

 

• Die Vorhabenbeschreibung darf nicht im Widerspruch zu anderen Unterlagen stehen. D.h. die 

Angaben müssen sich mit dem Antrag, dem Arbeitsplan und dem Kulturtest decken. 
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- Was für ein Spiel? 

- Was für ein Narrativ? 

- Welches Gameplay? 

- Welche Plattform / Technologie? 

- Alleinstellungsmerkmal? 

Förderpol. Ziele: Siehe Förderrichtlinie 
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Förderrichtlinie v. 28.08.2020 
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- Wie ist das Spiel am Markt 

einzuordnen? (u.a. in Bezug 

auf Vergleichswerke u./o. 

Innovationsgehalt) 

 

 

 

 

- Ist die notwendige Expertise 

vorhanden und gibt es 

Vorarbeiten? 

 

 

 



Gesellschaft, Innovation, Technologie 7 |  

Computerspieleförderung des Bundes 

Vorhabenbeschreibung: 2. State of the Art 

BMVI/DLR-PT | 02.10.2020 
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AP1 – INHALT/TITEL 

Dauer in Monaten:  PM(AZA) / Std(AZK):  

Unterpunkte: 

1.1 – Inhalt 

1.x –  

… 

Leistungsbeschreibung: 

  

erwartetes Ergebnis: 
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Excel-Vorlage 

ACHTUNG: Die Excel hat drei Blätter! Siehe unten links 
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1. Meilenstein - TITEL 

Zeitpunkt: Monat X 

Zwischenergebnis: 
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- Wer ist der Kunde/Abnehmer? 

- Wie wird dieser erreicht? 

- Wie ist die Position des 

Vorhabens am Markt? 
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- Wie wird (mittel- bis langfristig) 

auf der Verwertung des 

Vorhabens aufgebaut? 

 

- Was bedeutet die Förderung für 

die Entwicklung des 

Unternehmens? 
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Im Rahmen der Kooperation können bspw. Arbeitspakete 

den einzelnen Verbundpartnern zugeordnet werden. Die 

kann unter 3. durch eine sichtbare Ergänzung 

eingetragen und hier unten bspw. durch eine 

vereinfachte Tabelle abgebildet werden. 
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Beratungsangebot und Entwurfsabnahme 

Für eine fehlerbefreite Antragstellung gibt es die Möglichkeit einer Entwurfsabnahme durch den Projektträger. 

Auch für eine möglichst effiziente Antragsberatung wird das Zusenden der Entwürfe vorab empfohlen. 

  

• Legen Sie einen Antragsentwurf mit EasyOnline an. Schließen Sie diesen NICHT ab, sondern klicken Sie am linken 

Rand auf „Drucken“. Dadurch generieren Sie ein Entwurfs-PDF 

• Senden Sie folgende Dokumente an games_entwurf@dlr.de 

1. Entwurf des Antrags aus EasyOnline (s.o.) 

2. Entwurf der Vorhabenbeschreibung (auf Basis der Vorlage) 

3. Entwurf des Arbeitsplans (auf Basis der Vorlage) 

 

Der Projektträger wird Ihre Fragen beantworten, Ihren Antrag auf formale Richtigkeit für eine fehlerbefreite 

Antragseinreichung prüfen und bei Bedarf einen Beratungstermin mit Ihnen vereinbaren. 

 

Mit einer Antwort ist innerhalb weniger Werktage, bei besonders hohem Beratungsbedarf innerhalb von 

maximal drei Wochen zu rechnen. 
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Kontakt und abschließende Informationen 

Kontakt ist zunächst über die vom Projektträger eingerichtete Hotline aufzunehmen. Ab dem Zeitpunkt der Antragsberatung 

bzw. des Antragseingangs wird die Kommunikation von direkt zugeordneten SachbearbeiterInnen übernommen. 
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Kontakt - Hotline 

DLR Projektträger 

Tel.:  +49 228 3821-1850 

E-Mail:  games@dlr.de 

Entwürfe:  games_entwurf@dlr.de  


